FORMATION

TWINMOTION / images et animations

Cette formation couvre les bases de Twinmotion, permettant de réaliser des
images et des animations, a partir d’'une maquette numérique 3D réalisée a
l'aide d'un logiciel tfiers. Les participants seront familiarisés avec les
fondamentaux de ce logiciel, et seront capable de metire en scéne un projet
en maitrisant ses composantes de lumiére, matériaux, objets, végétation et
peuplement. Savoir en exiraire des rendus sous forme d'images, de vidéos

85%

de satisfaction

COMPETENCES CLES

1. Réaliser des images et des animations a partir d'une maquette
numérique 3D

PROGRAMME

1ére séquence :

Maitriser l'interface de Twinmotion
* Interface

*  Navigation

« Gestion des caméras

+  Gestion du timing

Comptabilité logiciel :
* Import logiciel 3D
+  Gestion des matériaux

2¢éme séquence :

Maitriser la création et I'édition des images :

» Ajout des bibliotheques, batiments, des personnages, des végétaux
» Ajout de lumiere

* Gestion du relief

Paramétrage du rendu :

» Gestion de la qualité d'image et vidéo
» Ufilisation des filtres

» Production de la vidéo

MODALITES
En présentiel ou distanciel

*  Exposés suivis de périodes
de question-réponses

» Exercices d'application
individuels ou en sous-
groupes : études de cas,
quiz...

* Accesenligne aux
ressources peédagogiques
et documentaires

PUBLICS

e Architectes
« Dessinateurs

» Concepteur graphiste

THEORE @ @O OO
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MOJ - Formation continue architecture & cadre de vie




